Escribimos en pareja
PASAPALABRA                    
1. Buscamos el vocabulario sobre el tema dado en el diccionario  y escribimos las definiciones.
Pasapalabra: 
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Elaborar un juego similar al de “pasapalabra” adaptado al vocabulario  del tema: PREHISTORIA.
EDAD ANTIGUA. EDAD MEDIA. EDAD MODERNA
1.	Elegir palabras que empiecen o contengan cada una de las letras del abecedario (a excepción de la w y la k) relacionadas con el tema que se plantee
2.	A partir del  diccionario o de definiciones más coloquiales “inventadas”, elegir una definición para cada palabra.

[bookmark: _GoBack]“PASAPALABRA” TALLER DE COCINA
Cuestionario 1                                                Solucionario                                                    
A: arroz                                          
B: buey
Cuestionario 1                                               Definición
• Con la “a”: cereal con forma de “granos” normalmente blancos o amarillos que sirve para hacer paella
• Con la “b”: animal del que se extrae el chuletón
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"PASAPALABRA"
Normas de juego

En un tiempo determinado (lo mas rdpidamente posible) y siguiendo el orden
alfabético (se ha excluido la ky law) adivinar la palabra que corresponde a la
definicién de, algo relacionado con el taller de cocina que bien empieza por esa letra o
bien la contiene.

Existe la posibilidad de parar el juego, deteniendo el tiempo, cuando se duda o se
ignora la palabra diciendo “pasapalabra”.

Se puede reanudar posteriormente (cuando al otro concursante le suceda lo mismo)
en el lugar que se habia detenido y poniendo en marcha de nuevo el cronémetro.

Gana el concursante que mas preguntas ha contestado al finalizar el tiempo





